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Modul 4

Der Zauberstein

Schliisselthema der Bildung zum Schutz der Erde:
Ethik, Asthetik, Werteentwicklung

Die Agenda-21 sowie die im Nachklang dieser Vereinba-
rung in der ,Erd-Charta® von vielen Organisationen ge-
meinsam formulierten ethischen Grundsitze und Werte
sind wichtige Meilensteine zur Lésung der Probleme der
Erde. Neue ethische Orientierungen lassen sich im Be-

wusstsein der Bevélkerung nur dann verankern, wenn

0 Fachlicher Hintergrund

Auf dem UNCD-Gipfel 1992 in Rio einigten sich 178
Staaten der Erde darauf, dass alle gegenwirtig lebenden
Menschen die Chance erhalten sollen, ihre Bediirfnis-
se zu befriedigen, ohne dabei Agenda 21
zukiinftigen Generationen ihre /

Lebenschancen zu nehmen :

(z.B. durch Umweltzerstérung).

Drei Sdulen der globalen Nach-
haltigkeit wurden formuliert:

Okologie

Okologisch — Okonomisch - Sozial

Verschiedene Autoren, Initiativen und Organisationen

Modul 4 Der Zauberstein

Kinder in einem partizipativen Prozess frithzeitig ange-
regt werden, ihre Werte, ihr Denken und Handeln zu re-
flektieren sowie eigene Wertvorstellungen und ethische
Standpunkte zu entwickeln. Selbstverstindlich miissen
die Eltern in diesen Prozess mit einbezogen werden.

weisen daraufhin, dass diese drei Sdulen durch eine wei-

tere Dimension — die ethische — erginzt werden sollte:

Lésungsvorschlége fiir die ,Ethische Dimension’ in der
Umweltbildung / BNE

1. Richtlinien fiir die Umweltbildung
an bayerischen Schulen3®

In den Richtlinien fiir die Umweltbildung an bayerischen
Schulen wird darauf hingewiesen, dass es bei nachhal-
tiger Entwicklung auch um eine ethische Herausforde-
rung sowie um Werteentwicklung geht:

»Die Schitze der Natur, die vom Menschen oft einseitig okono-
misch genutgt werden, baben fiir sich einen eigenen Wert. Sie sind
uns Menschen anvertraut, damit wir sie pflegen, sorgsam beban-
deln und vor Missbrauch und Zerstorung bewahren. Umweltbil-




dung braucht deshalb wie jede Bildung eine ethische Fundierung
und ist in einen gesamigesellschaftlichen Progess eingebetfet, ... “

Im Kapitel 3.9. Nachbaltige Entwicklung als ethische Her-
Natur als Quelle von Wert-,
Sinn- und Glaubenserfahrungen® erfahrbar zu machen.
Dabei wird auch der kreativ-dsthetische Aspekt der Nach-
haltigkeitsbildung betont: ,Kreativer und dsthetischer Zu-
gang zu Umwelt und Natur sind ebenso Scnlen einer Bildung fir
Nachhaltigkeit. “

wEbtfurcht vor der Schipfung, Dankbarkeit, Eigenwert der
natiirlichen Mitwelt und Ambivalens des Fortschritts“ sollen
ebenfalls zu Themen und Inhalten der Bildung fiir nach-
haltige Entwicklung gehéren. Die Auseinandersetzung

ausforderung wird angeregt
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mit derartigen Themen soll dazu beitragen, dass junge
Menschen ihre ,,bisherigen Denkgewobnbeiten, Wertorientie-
rungen und eingeschliffenen Verbaltenswiesen™ in Bezug auf
die Umweltproblematik {iberdenken und sich z.B. mit
Fragen nach dem Wesen des Menschen auseinanderset-
zen. Junge Menschen sollen so in einem partizipativen
Prozess eigene Wertvorstellungen und ethische Stand-
punkte entwickeln, um eine zukunftsfihige Entwicklung
zum Schutz der Erde mitgestalten zu kénnen.

2. Initiative Erd-Charta

Die Erd-Charta soll eine inspirierende Vision grundle-
gender ethischer Prinzipien fiir eine nachhaltige Ent-
wicklung und ein verbindlicher Vertrag aller Volker
werden. Dabei sind die Achtung vor der Natur, die all-
gemeinen Menschenrechte, soziale und wirtschaftliche
Gerechtigkeit und eine Kultur des Friedens die Leitge-
danken. Die Idee zur Erd-Charta geht auf eine Emp-
fehlung der UNO-Weltkommission fiir Umwelt und
Entwicklung von 1987 zuriick. Bis zur ersten Fassung
im Jahre 2000 arbeiteten hunderte von Gruppen und
Organisationen, sowie tausende von Einzelpersonen
aus aller Welt daran mit. Die Erd-Charta-Initiative®” will

folgende Ziele erreichen:

+ ,Die Verbreitung, Unterzeichnung (Endorsement) und
Umsetzung der Erd-Charta durch die Zivilgesellschaft,
Wirtschaft und Regierung zu fordern.

+  Mut zu machen und Hilfen zu geben, damit die
Erd-Charta in Schulen, Universitaten, Glaubensge-
meinschaften und in anderen Zusammenhangen
eingesetzt wird.

+ Die Unterstlitzung und Anerkennung der Erd-Charta
durch die Vereinten Nationen zu erreichen suchen*®

3. Initiative Weltethos*®

1993 fand in Chicago ein Weltparlament der Religionen
statt. 7.000 Vertreter von 250 Religionen und religiésen
Gruppen nahmen daran teil. Am letzten Tag verabschie-
dete das Parlament die Erklarung gum Weltethos. Die Bot-
schaft: Unsere Weltgesellschaft ist dann zivilisiert, wenn
sie sich ein globales Ethos gegeben hat — mit Menschen-
rechten und Menschenpflichten fiir alle. Unsere Welt ist
dann zivilisiert, wenn sie iber elementare, gemeinsame
ethische Standards verfiigt, die in den K6pfen und Her-
zen aller Menschen verankert sind, gleich, welcher Reli-
gion, Hautfarbe oder Herkunft sie sind.

Das Projekt Welfethos ist ein Versuch, die Gemeinsam-
keiten in den Ethiken der Weltreligionen zu beschreiben
und ein knappes Regelwerk aus nur wenigen ethischen
Grundforderungen aufzustellen, welches von allen ak-
zeptiert ist. Der Initiator des Projekts ist der katholische
Theologe Hans Kiing. Die Grundiiberzeugungen des
Projektes Weltethos sind:

+  kein Zusammenleben auf unserem Globus
ohne ein globales Ethos,

* kein Frieden unter den Nationen ohne
Frieden unter den Religionen,

* kein Frieden unter den Religionen ohne
Dialog zwischen den Religionen,

» kein Dialog zwischen den Religionen und
Kulturen ohne Grundlagenforschung,

+ kein globales Ethos ohne Bewusstseinswandel
von Religidsen und Nicht-Religidsen.

Goldene Regel

Ein wichtiges Beispiel fiir die Gemeinsamkeiten in den
Religionen ist das Pringip der Goldenen Regel. Alle Kultu-
ren und Religionen kennen dieses Prinzip der Gegensei-
tigkeit. In Form eines deutschen Sprichworts formuliert
lautet es: Was du nicht willst, das man dir tu’, das fig* auch
keinem anderen u. Das Projekt Welfethos fiihrt folgende
Beispiele zu den einzelnen Religionen an:

* Hinduismus: Man sollte sich gegeniber anderen nicht in
einer Weise benehmen, die flr einen selbst unangenehm
ist; das ist das Wesen der Moral.

« Jainismus: Gleichgultig gegenuber weltlichen Dingen
sollte der Mensch wandeln und alle Geschdpfe in der
Welt behandeln, wie er selbst behandelt sein mochte.

«  Konfuzianismus: Was du selbst nicht winschst, das tue
auch nicht anderen Menschen an.
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Buddhismus: Ein Zustand, der nicht angenehm oder
erfreulich fir mich ist, soll es auch nicht fur ihn sein;
und ein Zustand, der nicht angenehm oder erfreulich
flr mich ist, wie kann ich ihn einem anderen zumuten?
Judentum: Tue nicht anderen, was du nicht willst,

dass sie dir tun.,

Christentum: Alles was ihr wollt, dass euch die
Menschen tun, das tut auch ihr ihnen ebenso.

Liebe deinen Nachsten wie dich selbst.

Islam: Keiner von euch ist ein Glaubiger, solange er nicht
seinem Bruder winscht, was er sich selber winscht.

Ahnlich wie bei der Initiative Erd-Charta geht es um ei-
nen globalen ethischen Grundkonsens, einen Minimal-
konsens, der zur Grundlage eines neuen Erdenbiirger-
tums werden soll. Wie auch bei den anderen Initiativen,
wird die Orientierung an der Goldenen Regel als ein sol-
cher ethischer MinimalmaBstab vorgeschlagen.

4. Weitere Initiativen und Projekte

2002 fand in Vancouver, Kanada, die erste ,,Global Ci-
tigenship Confereng” — ,,Konferenz fiir Erdenbiirger-
sein®“ — statt, bei der nahezu eintausend Teilnehmer
aller Altersgruppen und Nationalititen teilnahmen. Die
Mehrheit der Teilnehmenden kam zu dem Schluss, dass
weine dauerbafte Besserung der globalen Situation nur maglich
ist, wenn die Bewobner des Planeten ibr Tun und Handeln, ja
ihr Denken und Empfinden wieder auf eine Basis von Ethik
und Moral” ausrichten.*® Auch die Initiative ethicplanet
macht Vorschlige und gibt Anregungen, damit , globa-
ler Ethos und weltweites Verantwortungsbewusstsein aufkeinen
und eine dauerbafte Chance bekommen, sich auf dem Globus
ausgubreiten“*’ Sie nennt finf Prinzipien einer globalen
Ethik: Gleichheit, Freiheit, Briiderlichkeit, Einheit, Ge-
rechtigkeit.

Im Projekt Open World — Happy People*’, entwi-
ckelten Jugendliche aus fiinf verschiedenen Religionen
(1224 Jahre) gemeinsam sieben globale Werte und —
zusammen mit Experten — ein Training,

Wie kénnen wir Werteentwicklung bei Kindern férdern?
Werte entwickeln sich nicht dadurch, dass man Regeln
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bekannt gibt oder auswendig lernen lisst. Regeln und
Gesetze kénnen jeweils nur einen Minimalstandard, ei-
nen gemeinsamen Nenner, festlegen und das, was die-
sen nicht entspricht, sanktionieren.

Die Entwicklung von Werten ist ein Prozess, der
durch Erfahrungen sowie die Aneignung von Wissen
gefordert wird. Der Kontakt und der Aufbau von Bezie-
hungen, von Gefiihlen, von Mitgefiihl fiir andere Lebe-
wesen sowie die Entwicklung von Wert-Schitzung, die
sich aus Ersterem ergeben kann, férdert die Werteent-

wicklung.

Geheuchelte, das heilit — nicht gelebte Werte — wirken
gegenteilig. Kinder und Jugendliche spiiren den Wider-
spruch zwischen Schein und Wirklichkeit, was zu Re-
signation, Orientierungslosigkeit oder einfach zu dem

Schluss fiihren kann, dass Heuchelei die Normalitit ist.

Aus diesem Grund meinen wir, dass das gelebte Vorbild
fiir Kinder am Wichtigsten ist. Alle Methoden, Spiele,
Bildungsprogramme etc. sind lediglich ,\Werkzeuge®,
mithilfe derer wir Kindern Wissen und Erfahrungsmég-
lichkeiten anbieten kénnen. Sie sind jedoch nicht das
Wichtigste.

In der Vorbereitung zu diesem Projektmodul ist es wich-
tig, dass das Begleiterteam sich gemeinsam intensiv mit
den Werten auseinandersetzt, die fiir die Kinder erleb-
bar sein sollen. Die Teammitglieder sollten darauf ach-
ten, Kindern nicht ihre eigenen ethischen Vorstellungen
iiberzustiilpen und als allgemeingiiltig darzustellen. Das
wire Indoktrination. Wir machen Kindern ein Werte-
angebot, das im Theorieteil ausfiihilich erldutert wurde.
Dieses bringen wir situationsorientiert ein. Es begegnet
den Kindern auch in den Leitsitzen des Erdschiitzerord-
ners (siehe Theorieteil) sowie in den modulspezifischen
Leitsdtzen. Die Kinder sind und bleiben aber frei, un-
ser Werteangebot anzunehmen, ,Erdschitger werden zu
wollen, oder auch nicht. Wir regen sie an, ihre eigenen
Werte, Lebensregeln und personlichen Selbstverpflich-

tungen zu formulieren — z. B. im Tagebuch.



@ Handlungsmoglichkeiten

Wir haben alle die Moglichkeit, uns zu ethisch-verant-
wortungsbewussten, dsthetischen, edlen Menschen zu
entwickeln, indem wir uns einerseits die Go/dene Regel als
Leitziel vornehmen und uns andererseits immer wieder
darin tben, uns in alle Mitlebewesen hineinzufiihlen.
So entwickeln wir Mitgefiihl, Feingefiihl und Einfiih-
lungsvermdégen. Gleichzeitig kénnen wir uns vorneh-
men, unsere inneren Werte zu entwickeln, indem wir
uns positive Vorgaben machen:  Ich bin ehrlich®, |ich

bin gerecht®, | ich bin zuverldssig” usw. Diese Vorgaben

wirken wie ein ,Geigerzihler’, der aufzeigt, wann und
in welchen Situationen wir unseren eigenen Vorgaben
nicht treu bleiben. So kénnen wir uns zu charaktervol-
len Menschen mit inneren Werten entwickeln, die wert-
voll fiir ihre Mitmenschen und die Erde sind.

Wir kénnen unserem Leben auch eine isthetische Di-
mension geben, indem wir uns immer wieder die un-
glaubliche Schénheit, die Wunder der Natur vor Augen

fithren und uns daran erfreuen. Offnen wir uns dafiir,

Zielsetzungen

Das Modul Der Zauberstein kniipft an Zielsetzungen der
oben genannten Initiativen an und zeigt Méglichkeiten
und Methoden auf, um Kinder und Jugendliche an dem
geforderten Prozess, der Entwicklung einer universalen
Ethik, zu beteiligen. Es will Kinder und Jugendliche
anregen, sich Gedanken tiber Werfe — sowohl tiber ihre

Es geht daher in dem Modul ,Der Zauberstein’ darum,

wird dies unser Leben bereichern. Wir kommunizieren
mit dem Schénen, das uns umgibt und entwickeln das
Bediirfnis, auch unser eigenes Umfeld dsthetisch zu ge-
stalten. Ein liebevoll fiirs Auge schén gestaltetes Buffet

kann ein Genuss fiir alle Sinne sein. Das Auge isst mit.

Das Auge isst mit — ein leckeres Buffet gestalten.

inneren Werte, als auch tiber den Wert® der Natur, der
Tiere und der gesamten Erde — zu machen. Es zeigt eine
neue Dimension von méglicher Entwicklung auf, die
nichts mit Askese, Verzicht, Stillosigkeit oder Mangel an
Asthetik zu tun hat.

= Kindern mit Spiel und SpaB aufzu-
zeigen sowie vorzuleben, dass das
Leben einer hdheren Ethik auch
hoéhere Lebensfreude und gréBeres
Lebensgllick bedeutet.

» dass Kinder und Jugendliche erfahr-
en, dass eine 6kologische und tier-
freundliche Lebensweise nicht im
Widerspruch zu Asthetik, Schonheit
und Genuss steht.

Kindern asthetische Naturerfahrun-
gen und tiefe Erlebnisse der Verbin-

dung mit der Natur zu ermdglichen.

ihnen Freude am Erleben der

Natur als Quelle von Schénheit

zu vermitteln,

sie dadurch fir neue Einsichten und
fur eine héhere Wertschatzung der
Natur zu 6ffnen sowie Gelegenheit-
en fUr spontane, situationsorientier-
te Wertereflexionen zu schaffen.

sie zu motivieren, die Wirde von
Mitmenschen, Natur und Tieren zu
achten sowie Ehrfurcht vor dem
Leben zu entwickeln.

mit ihnen Handlungsmaéglichkeiten
fur einen ethisch-asthetischen
Konsum und Lebensstil zu erproben.
sie fur die Idee Erd-Charta und
die Agenda 21 zu interessieren.,
sie fUr eine ethisch-asthetischen
Gestaltung von Mahlzeiten zu
begeistern.
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@ Leitsatze

Die vier Leifsafge, die die Kinder im Laufe des Projekts

entschliisseln, lauten so:

Du entdeckst es, wenn

Du erféhrst es, wenn du dich du geg;r}ﬁberljﬂ'en Lebe; Wer sich in alles, was lebt,
in alle Lebewesen, ja sogar in e hineinversetzt und hineinfiihlt

wasser, Luft und Erdboden anwendest. und wer die ,Goldene Regel
hineinversetzt und hineinfiihlst. gegeniiber allen Lebewesen
Dein personlicher ,Schatzstein anwendet, wird die ,Stimme
hilft div, dich an diese Fahig- des Lebens immer ofter

keit stets zu erinnern. vernehmen.
,Der Zauberstein
symbolisiert die ,Stimme
des Lebens”

Diese Lestsdtzge bilden das
Werteangebot dieses Projektmoduls.

Beschreibung der Methoden des Moduls
,Der Zauberstein'

Methoden, die unter ,Alilgemeine Methoden’ erklért sind: Vor Beginn der Projektwoche erhalten die Kinder eine
Abentenerkarte und einen Einladungsbrief. Sie diirfen sich
ein Tagebuch basteln und erleben mehrmals die Natur
still und allein an ihrem Gebeimen Lieblingsplatz,.

Spielgeschichte

O

* Erlebnispadagogische Methode
+ Roter Faden/Spannungsaufbau
* Anregung der Fantasie

Requisiten
»  Erd-Charta-Buch
»  Abenteuerkarte

+  Geheimnisseiten mit Leitsatzen Grundrechte der Erde in Gefahr — Herausforderung fiir die Kinder.
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«  Stempel fUr Erdschutzerausweise

In der Anzahl der Kinder:

« Erdschutzerordner

« Kompass-Schlusselanhanger

« grune Perlen an reiBfestem Bindfaden
« Erdschiutzerausweise

« Urkunden

Spielziel
—’ Die Wiederherstellung des fast zerstorten
JErd-Charta‘-Buches.

Erd-Charta-Buch gefunden — das Abenteuer beginnt.

Ablauf

Die Kinder finden mit Hilfe der Abenfenerkarte (siehe:
Allgemeine Methoden) dieses , halb zerstérte Buch® mit
dem Titel Erd-Charta, das Grundrechte der Erde enthal-
ten haben soll. Thre Aufgabe ist es, dieses Buch durch
eigene Beitrige wieder zu fiillen und durch das Lésen
verschiedener Ritsel und Aufgaben die Geheimnisse
des Zaubersteins zu enthiillen. Dabei diirfen sie eine
Erdschiitzeransbildung absolvieren und werden Schritt fiir

Schiitt in die Geheimnisse des Zaubersteins eingeweiht.
Am Ende werden sie mit dem Verdienen einer griinen
Perle, einem Erdschitzeransweis, einer Urkunde sowie ei-
nem kleinen Kompass belohnt.

Sprich mit ihnen dartiber, was denn eine ,Verfassung'
ist. Zeige dann (oder lasse zeigen) die leicht angebrann-
te Seite im Inneren des Buchdeckels (siehe Abbildung
oben).
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Tiere-Raten

+ Methode zum Kennenlernen
« Wertschatzung von Tieren fordern

Requisiten
In der Anzahl der Kinder und Begleiter:
« laminierte Tierpapiermasken

Ablauf

Zum Kennenlernen werden am ersten Tag Tiermasken
verteilt, die die Kinder mit geschlossenen Augen anzie-
hen sollen. Es handelt sich dabei um Masken sowohl

Der Zauberstein Modul 4
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von frei lebenden Tieren (Fuchs, Hase, Wildschwein,
Frosch, Igel), als auch um so genannte Nutztiere® (Kuh,
Schwein, Schaf). Nun sollen sich die Kinder gegenseitig
befragen, welche besonderen und liebenswerten Eigen-
schaften ihr Tier hat. Das wird an einigen Beispielen
vorher eingetibt. Die Kinder sollen auf diese Weise an-
geregt werden, sich die guten Eigenschaften verschie-
dener Tiere bewusst zu machen und Identifikation mit
ihrem Tier entwickeln.

/'
I\

In die Rolle von bekannten Tieren schliipfen.

Guten Eigenschaften (\Werte’)

\J

+  Methode der Werteentwicklung
+ Auseinandersetzung mit inneren Werten

Requisiten
+ 50 Gute-Eigenschaften-Kartchen

Vorbereitung

Lade dir die Vorlage fiir die Gute-Eigenschaften-Kdrtchen
herunter und schneide sie in VisitenkartengréBe aus. So
passen sie in Namenshiillen, die du aus Visitenkarten-
hiillen herstellen kannst und sind vor Regen geschiitzt.

Ablauf

Frage die Kinder, welche guten Eigenschaften einen
Erdschiitzer auszeichnen. Mische dann die Gufe-Eigen-
schaften-Kdrtchen und teile sie aus. Erklire, dass diese Ei-
genschaften auch Werte® genannt werden, weil sie einen

Menschen wertvoll machen.
Nun bilden sich Paare. Diese
sollen sich dariiber austau-
schen, ob und in welchem
MaBe sie die Eigenschaft
(den inneren Wert), der auf
dem Kirtchen steht, entwi-
ckelt haben. Sie sollen sich
Situationen iiberlegen, die
zu dem Begriff passen. Ei-

nige Paare diirfen gemein-

.Gute-Eigenschaften-Kartchen’ als
Hilfe zur Werteentwicklung.

sam ihre beiden Eigen-
schaften vorspielen. Dabei
nennen sie noch mal den Namen ihres Partners. Manch-
mal fillt es Kindern leichter, das Gegenteil des Begriffs
vorzuspielen (z. B.: ehrlich — unehslich). Dann zeigen sie
an, dass sie das Gegenteil darstellen wollen. Am Ende
steht die Frage: Welche Eigenschaft, welchen Wert méch-
te ich anstrebenr Das gezogene Wertekirtchen diirfen
die Kinder behalten und in ihre Namenskartenhille ste-
cken. Wenn sie wollen, kénnen sie sich mit diesem Wert
im Laufe der Woche auseinandersetzen und immer wie-
der priifen, ob und inwieweit sie ihn entwickelt haben.

L L I B B B R B B B B B B B B B B O B RN B B DL B BB BB B B B RN B B B BN B B B L B B R B R L B DN B R BB B R B B BB N I B I B R R B BB R B BB B BB BB

Tiere haben scharfe Sinne — du auch?

b

+  Methode der Naturerfahrung
«  Mit allen Sinnen
» Sinne scharfen, konzentriert wahrnehmen

Modul 4 Der Zauberstein

Requisiten

+ Ratselbrief (siehe Abbildung)

3 verschlossene Kisten mit Inhalt:

+ Naturgegenstande zum Beflihlen

*  Riechsackchen

* Holzzahnstocher in einer Schachtel

+ je ein Puzzleteil einer Geheimbotschaft



Ziele

== Das Spiel dient dazu, dass die Kinder sich in die
Situation von Tieren hineinversetzen und verstehen ler-
nen, wie scharf die Sinne von Tieren und wie hoch ihre

Aufmerksamkeit sein muss, damit sie iiberleben kénnen.

Sinne schérfen

Ablauf

,Zufillig‘ finden die Kinder einen Brief (Das Zauberstein-
Ratsel) und suchen dann im Gebiet der Schétzge drei Kisten
mit drei Aufgaben.

Weise bei allen drei Aktivititen immer wieder darauf
hin, dass sich viele Tiere mit Hilfe ihrer hervorragen-
den Sinne orientieren miissen. Diese sind meist besser
ausgebildet, als diejenigen der Menschen. Tiere sind
uns Menschen #dhnlich: sie fithlen, brauchen Nahrung,
haben Durst, kimmern sich flirsorglich um ihre Kin-
der, atmen dieselbe Luft... Frage die Kinder: ,,Welche
Gemeinsamkeiten zwischen Menschen und Tieren gibt
es?” Die Kinder tragen ihre Erfahrungen zusammen
und lernen so, sich in Tiere hineinzuversetzen und ihre

Beziehung zu ihnen zu tiberdenken.

1. Kiste — Fiihlen:

In der ersten Kiste sind Naturgegenstinde (Kastanie,
Eichel, Buchecker, Haselnuss, Walnuss, u.a.) verborgen.
Die Kinder sitzen im Kreis und sollen die Gegenstinde,
die in der Kiste versteckt sind, erraten. Reithum erhalten
sie Gegenstinde in ihre Hand gelegt, die sie hinter ihren
Riicken halten. Wer meint, den Gegenstand erraten zu
haben, gibt ihn weiter. Bevor die Lésung gezeigt wird,
werden die Kinder gefragt, was sie gefiihlt haben, wie
sich die Gegenstinde angefiihlt haben und wer meint,
sie erraten zu haben. Zum Schluss muss die Gruppe alle

Das Zauberstein-Ratsel

Wer wir sind, das wollt ihr wissen, doch es
enthdallt sich jetzt noch nicht,
denn bel den Menschen wir vermissen, eine
klare weite Sicht.

Habt ihr im Sinne unseren Schutz?
Wollt uns befreien von dem Schmutz,
von den Qualen, die wir tragen,
ohne 'was dazu zu sagen?

Unsere Stimmen, unsere Schmerzen,
kénnt ihr vernehmen mit dem Herzen,
wir warten Tage, warten Nachte, wollt ihr
uns wiedergeben unsre Rechte?

Drei Kisten musst ihr finden,
und euch mit uns verbinden,
wenn ihr es schafft —
mit scharfen Sinnen,
konnt ihr die Ausbildung beginnen ...

gefithlten Gegenstinde gemeinsam benennen kénnen.
Schafft sie es, erhilt sie das erste Puzzleteil einer Ge-
heimkarte.

2. Kiste — Riechen, Héren:

In der zweiten Kiste befinden sich Stoffbeutelchen, in
denen Gertiche, z.B. Lavendel, Salbei und Minze ver-
steckt sind. Du kannst auch Filmd&schen vorbereiten,
die mit Sand und Steinchen gefiillt sind. Die Kinder sol-
len die Dinge beschnuppern oder héren, entdecken und
benennen. Sind alle Utensilien im Kreis herumgewan-
dert, befrage die Kinder, was sie herausgefunden haben.
Haben sie die Losung erkannt, erhalten sie das zweite
Puzzleteil.

3. Kiste — ,Flinkfinksfixflugschneise”:

In der dritten Kiste sind Holzzahnstocher versteckt. Sie
sind in einer Schachtel verborgen. Nimm diese Schach-
tel aus der Kiste und bitte die Kinder, die Augen zu
schlieBen und zu warten, bis du etwas vorbereitet hast.
Verstreue dann in einem Gebiet von ca. 5 m?, das du
vorher ausgewihlt hast, Zahnstocher auf dem Boden.
Lade nun die Kinder ein. Teile sie in zwei gleich groB3e
Gruppen auf — in Voge/mitter und Vogelkinder, die ,ge-
fiittert® werden miissen. Inmitten des Gebietes befin-
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det sich das Nest’ mit den Vogelkindern. Diese sind
sehr hungrig und schreien nach Nahrung (,,Piep, piep,
Hunger, Hunger!®). Die Vogelmiitter (die andere HAlf-
te der Kindergruppe) muss versuchen, so schnell wie
moglich die verstreuten Zahnstocher (Vogelfutter®) zu
finden, wobei die Zahnstocher nur bei genauem Hin-
sehen erkennbar sind, da sie aufgrund ihrer natiirlichen
Farbe gut getarnt sind. Jedes Kind darf immer nur einen
Zahnstocher aufheben (mehr klappt mit dem ,Schnabel’
nicht). Gelingt es den Vogelmiittern ihre Vogelkinder
satt zu machen, werden die Gruppen gewechselt. Sind
alle Vogelkinder mit ihren Vogelmiittern zufrieden, er-
hilt die Gruppe das letzte Puzzleteil der Geheimkarte
(das Mittlere!).

Die drei Kartenteile ergeben zusammengelegt die voll-
stindige Geheimkarte, aus der sich der Standort fiir das
Paket mit den Erdschiitzerordnern ergibt. AnschlieBend
wird dieses gesucht und gefunden.

Eine Ubkerraschung
ist hinter dem
Hauschen auf der

Wyese versteckt

Geheimkarte

Erdschiitzerordner/Tagebuch

e

Im Anschluss an diese Aktivitit erfolgt die Einfithrung mit dem Erdschiitgerordner

und das Basteln von Tagebsichern (siehe: Allgemeine Methoden).

Gebiet der Schatze — Die Welt ist voller
Wunder und Schatze

S

«  Methode der Naturerfahrung
«  Wunder der Natur
« entdeckend

Requisiten
« Klappkartons zum Sammeln der Naturschatze
« Beispiel fur einen Naturschatz

Ablauf

Bitte die Kinder, zum Einstieg, sich in der Runde zu
folgenden Fragen zu duBern: ,Was ist fiir mich wertvoll?
Was ist fiir mich am wertvollstenr Was ist fiir mich ein
Schatz?* Zeige ein Beispiel fiir einen Naturschatz. Das
kann etwas Schénes oder Seltenes sein, etwas das mich

Modul 4 Der Zauberstein

Etwas, was die Fantasie anregt: ein Rindenvogel.

an mich selbst oder an einen anderen Menschen erin-
nert, etwas, woriiber ich staune oder einfach etwas, das
meine Fantasie anregt. Die Kinder erhalten einen Zettel
mit der Aufforderung, verschiedene ,Schitze® zu suchen:

,Etwas, was meine Fantasie anregt™,  etwas Schones®,

R L)

etwas Wertvolles™, | etwas, was mich an mich selbst er-




innert”. Die Erfahrung zeigte, dass gerade jiingere Kin-
der iiberfordert sind, wenn sie zu jeder Anregung etwas
finden sollen. Lasse ihnen also die freie Wahl, was sie
fiir sich als ,Schitze® interpretieren und ob sie zu allen
Suchauftrigen etwas finden wollen.

Die Kinder suchen dann ihre Schitze’ und bringen

sie in die Kreisrunde ein. Sie zeigen, was sie gefunden
haben und erliutern (wenn sie wollen), warum das fiir
sie einen Schatz® darstellt. Kommentiere die AuBerun-
gen der Kinder stets positiv. Niemand soll hier das Ge-
fithl bekommen, etwas falsch gemacht zu haben.

Gebiet der Schatze — Der Schatzstein

«  Methode der Werteentwicklung
= Sich einfuhlen
« Goldene Regel

Requisiten

In der Anzahl der Teilnehmer:

« gelochte Mineraliensteine zum Umhangen
« geheimnisvoller Brief (siehe Abbildung)

Ziel

=) Die Methode Schatzstein ist fiir Kinder eine hilfrei-
che Erinnerung, die sie moglicherweise ein Leben lang
begleiten kann.

—> Der schéne Schmuckstein kann dazu beitragen, dass
die im Projekt gewachsenen Vorsitze immer wieder auf-

gefrischt werden.

Vorbereitung

Stecke die Schatfzsteine in einen Briefumschlag, sortiert
an einem Pappkarton hingend oder binde alle mit ei-
nem Knoten zu einem Biin-
del zusammen. Packe sie in
eine verschlossene Kiste,
die du im Wald versteckst.
Pass auf, dass sie sich nicht
verheddern. Die Geheim-
botschaft im Briefumschlag

kannst du z. B. an einem

| Baum anbringen, vor dem
1‘:'“ du die Kindergruppe ver-
'|_5'h sammelst. Irgendein Kind

| wird sie entdecken.

Ablauf

Nachdem alle Schitze gezeigt wurden, finden die Kin-
der ,zufillig® einen geheimnisvollen Brief, der darauf
hinweist, dass fiir die Kinder Schatzgsteine in der Nihe —

in einer Kiste — versteckt sind.

Hallo,

vielew Dank fiw ewre Hilfe!
Die Kr&ft&d%lauwm
schaiinden , devm miisst

Unr U wieder fiunden , dex
Schatzstein kann enchv Hilfe
sein, fihlt ewch i alle Wesen
edim .

In der Kiste finden die Kinder folgenden Brief:

In ewpes Vorstellung, euyes Fvanm

s i WWMMRW mga«,;
;_V%ZLQM)MMSAM& W"f‘b@f’&t«.
nachuverfolgen

Bei den Schafgsteinen handelt es sich um wunderschéne,
gelochte Mineraliensteine zum Umhingen. Besprich an-
schlieBend die Bedeutung der Schatgsteine mit den Kin-
dern und rege sie an, im Lauf der Projektwoche Erfah-
rungen in der Anwendung der Schafgsteine zu sammeln.
Greife das Thema Schatgstein am nichsten Tag wieder
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auf. Bei einem Spiel zum Festigen der Namenskenntnis-
se nennt jedes Kind seinen echten Namen und seinen
Tiernamen (vom 1. Kennenlernspiel). Es finden sich
Tierpaare, die sich darliber austauschen sollen, wie sie
als Tier von Menschen behandelt werden wollen. An-
schlieBend sagen sie es in der Runde. In diesem Zusam-
menhang wird noch einmal an die Bedeutung des Schazg-
steins erinnert und du stellst weitere Einfitblfragen (z.B.:
was meint ihr, wie sich ein Hund fiihlt, der in einer kal-
ten Winternacht alleine in seinem Zwinger verbringen
muss?). Die Kinder werden dazu viel zu sagen haben.
Sage ihnen, dass du dich freust, wie gut sie sich in andere
einfithlen kénnen und ermuntere sie, weitere Erfahrun-

gen dabei zu sammeln. Du kannst auch Erlebnisse, die

du in der Gruppe beobachtet hast, schildern. Negative
Beispiele solltest du aber in eine allgemeine Geschich-
te packen, damit sich niemand bloBgestellt fiihlt. Z.B.:
.Stellt euch vor, wir wiren alle in Frésche verzaubert.
Pl6tzlich wackelt der Boden unter uns, denn Riesen
sind im Anmarsch usw.” Die Kinder werden dann selbst
Vorschldge fiir Regeln im Umgang mit Tieren und dexr
Natur machen. Bitte sie abschlieBend, ihre Vorschlige
fiir die Rechte der Tiere, die sie bereits in ihr Tagebuch
geschrieben haben, zu nennen und — wenn sie wollen —
weitere in ihr Tagebuch zu schreiben. Du solltest immer
wieder an den roten Faden erinnein (Erd-Charta-Buch/
Grundrechte der Exde).

Lieblingsbaum - Land der sprechenden
Baume und Tiere

&

+  Methode der Naturerfahrung

+  Stille erfahren /sich selbst erfahren
+  Kommunikation mit Baumen

*  Wahrnehmung &ffnen

+  Sich einfihlen

Die Verwandlung in Bdume.

Modul 4 Der Zauberstein

Requisiten

* Augenbinden

+ Ton/Lehm — maglichst in
zwei verschiedenen Farben

Ziel

—’ Die Kinder sollen erfahren, dass Biume lebende
Wesen sind, die jeweils eine eigene Geschichte und Ei-
genart haben.

Lieblingsbaum — Beziehung zu einem Baum aufbauen.




Ablauf

Verwandlung in Bdume

Sammle in der Runde Vorschlige und Kenntnisse der
Kinder: Wofiir brauchen wir Biumer Erliutere, dass wir
uns mit Hilfe unserer Schatgsteine in Baume ,verwandeln®
kénnen. Die Kinder spielen nach, was du erzdhlst: [ Wir
verwandeln uns in Biume, nehmen Wasser iiber unse-
re Wurzeln auf, dabei auch Bodenteilchen (Mineralien).
Wir nehmen die Luft auf, die von Mensch und Tier aus-
geatmet wurde und machen daraus gute Atemluft: in
Verbindung mit Sonnenlicht und Wasser usw.” Die Kin-
der sollen so den Kreislauf der Bodenteilchen verstehen
lernen und die Funktion der Biume erfahren. Abschlie-
Bend kannst du fragen, welche Gefiihle und Gedanken

den Kindern bei dieser Verwandlung® kamen.

Lieblingsbaum suchen

Im nichsten Schritt sollen die Kinder sich einen Lieb-
lingsbaum suchen. Schlage vor: , Diesen Baum kénnen
wir umarmen, aus verschiedenen Perspektiven betrach-
ten (liegend, sitzend, stehend, aus der Entfernung...).
Wir kénnen ihn blind betasten. Wir kénnen dann in un-
ser Tagebuch schreiben, was wir an thm so schén finden
und — wenn wir wollen — kénnen wir ihm einen Namen
geben. Wer kann und méchte, erfindet ein Gedicht oder
malt ein Bild (z.B.: was der Baum alles sieht).” Haben
alle Kinder ihren Baum gefunden und geniigend ken-

Einen Baum blind ertasten.

nengelernt, lasse sie Paare bilden, die sich ihren Baum
jeweils vorstellen und ihren Lieblingsbaum blind wieder
finden sollen. Dazu fiihrt jeweils ein Kind seinen blin-
den Partner. Nachdem das Kind mit Augenbinde ver-
schiedene Biume betastet hat, soll es schlieBlich erken-
nen, welches sein Lieblingsbaum ist. Dann werden die
Rollen getauscht. Betone, dass das Fiihren eines blinden
Partners eine sehr verantwortungsvolle Aufgabe ist. Das
sehende Kind soll sehr gut aufpassen, dass es dem blin-
den Partner gut dabei geht.

Baumgesicht

Jedes Kind erhilt nun einen Klumpen Lehm oder Ton.
Damit darf es seinem Baum ein Gesicht gestalten. Auch
Naturgegenstinde aus dem Wald darf es zur Verzierung
seines Baumgesichtes verwenden. Anschliefend werden

die Baume gemeinsam betrachtet und fotografiert.

Variation: ,Geheimer Lieblingsplatz’

Zum Abschluss dieser Aktivititen werden die Kinder
eingeladen, sich zu ihrem Baum zu setzen und dort still
und allein eine Viertelstunde zu verbringen. Sie sollen
versuchen, sich in den Baum hineinzufiihlen und — wenn
sie wollen — aufschreiben, was der Baum ihnen wohl er-
zidhlen wiirde, wenn er reden kénnte. AnschlieBend sol-
len sie — wenn sie wollen — die Rechte von Biumen in
ihr Tagebuch schreiben (siehe auch: A/jgemeine Methoden).

Baumgesicht gestalten.

Der Zauberstein Modul 4
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Dino in der Kiste — Der Wandel der Erde Gras
DINOSAUR]ER (Pflanze)

+  Methode spielerischer Wissensaneignung

+ Rollenspiel )

TOTEN &\;&eﬁueﬂ

« Ratsel-Rallye /
= Reflektieren, entscheiden

Requisiten
- 18 Rollenkartchen

* b verschlossene Schatzkisten
Dinosaurierfoto: © Fabio Sommeraruga / PIXELIO®

* 12 Evolutionskarten® Grasfoto: © Erich Keppler / PIXELIO"

- 3 Kopien einer Schatzkarte Totengriberkaferfoto: @ E van Herk 2005

Pro Gruppe: 7 ;

- 1 Forscherkarte e N 4

+ 9 Ratselkarten A /N

+ 3 Reflexionskarten o ) A ¥
1 . . o

Ziele ™ : S Y _ —i-f-*'-f

=) Durch die spielerische Vermittlung des oSkologi- V% 'IH PO - r )

schen Grundkonzepts Wande/ soll bei den Kindern ein * o) o g:,\ iy

tieferes Verstindnis fiir Zusammenhinge wachsen. Es v { Ry et S II‘.‘_ M ,T,-,:J 'f

soll ihnen bewusster werden, wie winzig der Bruchteil T A _ ' N ‘ ',‘.-‘-".'1'5‘3\- ;

der Entwicklung der Erde ist, der unser Leben ausmacht ) I - W S At

und wie wichtig es daher ist, ethisch verantwortungsvoll e,

zu handeln, damit die Erde fiir jetzige und nachfolgende Rallye zum 6kologischen Konzept .Wandel".

Rollenspiel — ein Dinosaurier. Rallye zum dkologischen Konzept Wandel".
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Generationen geschiitzt und in ihrer Schénheit bewahrt
wird.

Ablauf

Zeige den Kindern auf der Abenfenerkarte den Dino in
der Kiste und kiindige an, dass heute dieses Abenteuer
ansteht. Frage, wer von den Kindern Dinosaurier kennt
und was sie iiber diese ausgestorbenen Tiere wissen.

.Was meint ihr, leben heute noch Reste von ithnenr*

Reise in die Vergangenheit — Rollenspiel

Nun erinnerst du an den Schatzstein. Damit, so erklirst
du, k6nnen sich alle Kinder verwandeln und ,in die Ver-
gangenheit reisen’. Teile ihnen Rollenspielkirtchen aus.
Sie sollen nicht verraten, was auf ihrem Kirtchen steht.
Dann erzihlst du eine Geschichte, wobei die Kinder im
Rollenspiel den Kreislauf materieller Teilchen nachspie-
len. ,Es lebte vor langer Zeit ein Dinosaurier, der Gras

frafll ... usw.*™

+ 6 Kinder (6 Dinokarten) bilden gemeinsam einen
Dinosaurier, der Gras frisst. Dann stirbt der Dino
und fallt zu Boden.

» 6 Kinder erhalten Zersetzer-Karten. Sie verwandeln
sich in Ameisen und andere Tiere, die daflir sorgen,
dass das Aas zersetzt und wieder zu Erde wird.
Teile des Dinos sind nun von den Zersetzern aufge-

nommen, werden verdaut und ausgeschieden.
Sie landen wieder im Erdboden.

» 5 Kinder erhalten Pflanzenkarten (Gras, Blume,
Baume...). Ein Apfelbaum nimmt Bodenteilchen
(Mineralien) aus der Erde auf. Dabei nimmt er
Bodenteilchen in sich auf, die von den Zersetzern
ausgeschieden worden waren. Er verwendet die
Stoffe fur die Ausbildung seiner Frucht (Apfel).

+ 1 Kind erhalt die Menschkarte. Es isst die Frucht der
Pflanze, den Apfel. Der Apfel wird verdaut, seine Inhalts-
stoffe werden in den Korper des Menschen eingebaut,
ein Teil wird ausgeschieden. Ein Teil des Apfels wird also
Teil des menschlichen Fleisches.

Mit Hilfe dieses Einstiegs soll den Kindern deutlich
werden, dass die materiellen Teilchen des Erdbodens
immer und immer wieder verwendet werden. In sich im-
mer wiederholenden Kreisliufen wandert ein winziges,
materielles Teilchen des Dinosauriers tiber einen Zerset-
zer in den Boden, wird Teil einer Pflanze und findet sich
am Ende im Kérper eines Menschen wieder. , Wenn ihr
euch jetzt in die Backe zwickt, dann zwickt ihr vielleicht
Teile eines Dinos, denn die kénnten jetzt dort, in eurem
Fleisch eingebaut sein®, bemerkst du zum Abschluss.
Dieses Rollenspiel bildet den Einstieg fiir das nachfol-
gende Wandel-Spiel.

.Wenn ihr euch jetzt in die Backe zwickt, dann zwickt ihr vielleicht Teile eines Dinos..."

Der Zauberstein Modul 4
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Wandel-Spiel

Teile die Kinder in drei Gruppen a 6 Kinder auf. Bilde
moglichst altersgleiche Gruppen, so dass jlingere und
dltere Kinder in getrennten Kleingruppen zusammen-
gefithrt werden. Jede Kleingruppe wird 2 Kisten finden.
In jeder Kiste sind zwei Bildkarten einer Zeitepoche der
Erdgeschichte sowie einige Informationen dazu. Insge-
samt gibt es 12 Epochenkarten. Erklire den Kindern:
,Hier in der Umgebung sind Zei#&kapseln versteckt. Wenn
ihr diese 6ffnet, werdet ihr erfahren, wie es dort vor lan-

ger, langer Zeit aussah.”

Die Kinder diirfen somit eine Reise in die VVergangenbeit
unternehmen. Sie suchen mit Hilfe einer Schatzkarte
nach den versteckten Kisten (Zeitkapse/n). Wenn sie eine
Kiste gefunden haben, 6ffnen sie sie (bzw. ihr Gruppen-
begleiter) und l6sen die darin enthaltenen Ritselfragen.
In manchen Kisten sind auch Fragen, welche die Kinder
dazu anregen, eigene Werte zu reflektieren und zu for-
mulieren. Insgesamt sind 6 Kisten versteckt, sodass die
drei Kleingruppen zunichst jeweils zwei davon suchen
sollen. Zum Abschluss des Spiels versammeln sich alle
Kleingruppen an einer bestimmten Stelle, an der zwi-
schen zwei Bdumen eine ca. 5 Meter lange Schnur ge-
spannt ist. Daran sind Kiértchen mit Zeitangaben aufge-
hingt und die Kinder diirfen die von ihnen gefundenen

Epochenbildkarten — entsprechend der Zeitangaben —
ebenfalls dazuhingen. Nun wird in der Runde iiberpriift,
ob jede Kleingruppe die richtigen Lésungen gefunden
hat und welche Antworten sie sich auf die Fragen zu
den eigenen Wertvorstellungen tiberlegt haben. Anhand
der Schnur erlduterst du die aufgehidngten Bildkarten
sowie die sichtbare Zeitdimension. Zeige, wie kurz die
Zeitspanne ist, seit der der Mensch auf der Erde lebt.
Im Laufe der vielen Zeitepochen werden die materiel-
len Teilchen von Luft, Wasser und Boden immer und
immer wieder verwendet. Besprich mit den Kindern im
Anschluss: | Was bedeutet das fiir uns und unsere Ver-
antwortung fiir die Erde? Haben wir das Recht, Miill
zu hinterlassen, der noch iiber lange Zeitrdiume giftig
und gefihrlich ist? Haben wir das Recht, die Schitze der
Erde einfach zu pliindern — ohne Riicksicht auf die Be-
diirfnisse der Lebewesen, mit denen wir den Planeten
teilen oder die in Zukunft auf diesem Planeten leben
werden? Haben wir das Recht, Gene zu manipulieren,
wenn wir nicht abschitzen kénnen, welche Folgen das
fiir den Planeten haben kann? In welchen Zeitriumen
sollten wird denken und Verantwortung tibernehmens*
Dies sind beispielhafte Fragen, die du nicht alle stellen
musst. Es soll ja ein Gruppenreflexionsgesprich wer-

den, in dem du auf die Beitrige der Kinder eingehst.
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Tal der Stille und Land der tausend
Tone und Klange

&

+  Methode der Naturerfahrung

*  Wunder der Natur

» Scharfung/Erweiterung der Wahrnehmung
+ Erfahrung von Schénheit der Natur

Ablauf
Schau auf die _4bentenerkarfe und lade die Kinder zu ei-

ner Entdeckungstour ein. ,Heute®, so erzdhlst du ge-

H

heimnisvoll, | werden wir uns auf die Suche nach dem

tEE L)

Tal der Stille und dem Land der tausend Tone und Klinge

machen.*
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Tal der Stille

Die Kinder folgen dir und gehen hintereinander durch
den Wald: | Wir kénnen das Ta/ der Stille nur erreichen,
wenn es euch gelingt, so leise wie méglich zu schleichen
und unterwegs keinen Mucks von euch zu geben.” So-
bald eine méglichst achtsame, stille Atmosphire erreicht
ist, hiltst du an einer Stelle an, die méglichst abseits von
StraBenlirm und FuBgingerbetrieb ist. | Hier ist das Ta/
der Stille. Wir haben es tatsidchlich erreicht! Das habt ihr
gut gemacht. Nun horcht einmal, wie still dieses Tal tat-
sichlich ist und schlieBt die Augen. Wie viele Gerdusche
nehmt ihr wahr, wenn ihr einmal eine Minute lang véllig
still seid?** In der Runde tauschen die Kinder aus, was sie

alles geh6rt haben und wie viele Gerdusche das waren.

Experimentieren mit Naturgegenstianden.

Land der tausend Téne und Kldnge
Gut™

» ] 3 3

sagst du, ,dann kénnen wir es nun wagen, das
Land der tansend Tone und Kldange zu besuchen. Wieder
geht die Gruppe auf die gleiche Weise durch den Wald
und soll nun besonders auf simtliche Gerdusche, Téne
und Klinge achten. Sobald eine Stelle erreicht ist — z. B.
an einem gluckernden Bach — wo besonders viele inte-
ressante Téne und Klinge zu héren sind, hiltst du die
Gruppe erneut an. Du kannst die Kinder auch einbezie-
hen: ,Wenn ihr meint, dass ihr jetzt besonders viele Téne
und Klidnge hort, dann hebt die Hand.* Wenn die Mehr-
zahl der Kinder meint, ,angekommen® zu sein, bleibst
du stehen und unterstiitzt die Kinder in ihrer Wahrneh-
mung: ,Lasst uns jetzt noch genauer héren. Was hort
ihr denn so?* Die Erfahrung wird intensiviert, indem an
dieser Stelle noch einmal genau gelauscht wird. ,,\Woran

erinnern euch diese Téne und Klinger Welche Gerdu-

yee

sche gefallen euch besonders?* Mit derartigen und wei-

teren Fragen kannst du die Kinder anregen, noch tiefer

in die Naturgerduschkulisse einzutauchen.

Naturmusikorchester

Naturmusikorchester (Spontane Naturmusik)
LINun®, fihrst du fort, ,,das kénnte nun ein wunderba-
rer Hintergrund fiir ein Nafurmusikorchester sein. Schaut
euch einmal um, womit ithr Gerdusche, Téne und Klin-
ge erzeugen kénntet. Probiert es aus. Experimentiert
mit verschiedenen Naturgegenstinden (bitte keinen
Miill verwenden).” Hat jedes Kind eine Zeit lang aus-
probiert und sein Instrument gefunden, werden sie von
dir aufgefordert, ein Orchester® zu bilden. Damit alle
JInstrumente’ zur Geltung kommen, spielst du zunichst
den ,Dirigenten’. Wenn du einem Kind ein Zeichen
gibst, soll es sein Instrument erklingen lassen. Ein ande-
res Zeichen (z.B. kurze
schnelle  Handbewe-
gung nach unten) zeigt
an, dass der Spieler
authéren soll. Nimm
zuerst die leisen Inst-
rumente dran, steige-
re dann mit allen die
Lautstirke und lasse
das Ganze wieder lei-
se ausklingen. Wenn
es den Kindern Spali
macht, gebt ihr noch
,Zugaben’, wobei auch Naturmusikinstrumente erfinden.

ein Kind einmal die Rolle des ,Dirigenten‘ tibernehmen
kann.
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Einkaufsforschertour

el

«  Methode spielerischer Wissensaneignung
«  Methode der Parzipiation

= Forscheraufgaben

Requisiten

«  Arbeitsblatter

«  Stifte

Ziele

-’ Einkaufsforschertour und das Piggakauf-Prioritatenspiel
sollen den Kindern bewusst machen, dass ,billige® Wa-
ren oft nur deshalb so billig sind, weil Menschen, Tiere
und Natur darunter leiden miissen und weil die ékolo-
gischen Folgekosten auf die Allgemeinheit abgewilzt

werden.

Ablauf

Vor Beginn der Einkaufsforschertour findet eine Einfiih-
rung statt. Dabei besprichst du mit den Kindern, nach
welchen Kriterien sie Produkte auswihlen: , Billig oder
wertvoll?* Kénnen sie beim Einkauf darauf achten, dass
sie Ausbeutung, Qual, Manipulation von Mensch, Tier
und Natur nicht unterstiitzen? Wie kénnen sie so einkau-
fen, dass dabeiihre Wertschitzung, Achtung und Freund-
schaft mit der Erde zum Ausdruck kommen? Warum
sind Supermarktlebensmittel so billig? Auf wessen Kos-
ten kénnen wir sie so billig erwerben? Auf wessen Kos-
ten leben wir? Sagen die Preise die Wahrheit — z. B. {iber
den Energieaufwand, die Arbeitszeit, die darin steckt?

Recherche im Supermarkt — Warum ist die Wurst so billig?

Dies sind die Fragestellungen, um die es bei dieser Ein-
kaufsforscherfour geht. Du solltest sie aber nicht wort-
wortlich abfragen, sondern das Gespridch kindgerecht
so fiihren, dass das Vor-Wissen und die Einstellungen
der Kinder gesammelt und ausgetauscht werden.

Dann werden vier Wahlgruppen gebildet, die am
besten den Kochgruppen entsprechen. Jede Gruppe er-
hilt dabei Arbeitsblitter und soll dann Preise (pro Ki-
logramm) und Qualitit fiir eine Pizza-Zutatenliste ver-
gleichen. Am Tag danach werden die Erfahrungen der

Kinder in einem Gruppengesprich ausgewertet.
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Pizzakaufspiel — Hinter die Kulissen blicken

)

«  Methode spielerischer Wissensaneignung
«  Methode der Wertentwicklung

« Planspiel

« Prioritaten setzen

«  Werte reflektieren

Modul 4 Der Zauberstein

Requisiten

« 4 Bretter oder Euro-Kistendeckel als Unterlage
« 4 Wirfel

« 4 Preislisten

« 60 Taler Spielgeld (pro Gruppe 15 Taler)

* Pizzazutatenkarten

Ablauf
Die Kinder werden in vier Kleingruppen a 4-5 Kinder
aufgeteilt (altersgemidBle Gruppen). Jede Gruppe wird



zu einem Spiel eingeladen, bei dem es darum geht, die
Wahrheit iiber die Entstehung von Lebensmitteln zu
erfahren, um dann eine Wahl nach eigenen ethischen
MaBstiben zu treffen. Reithum wiirfeln die Kinder in
jeder Kleingruppe. Wer eine sechs wiirfelt, darf ent-
scheiden, welche Zutat zu einer Pizzamahlzeit gekauft
werden soll. Der Rest der Gruppe soll jedoch beratend
mitwirken.

Jede Gruppe erhilt 15 Euro Spielgeld. Sie sollen in ei-
nem Planspiel Zutaten fiir eine Pizza damit einkaufen
und zwar so, wie sie es auch in der Realitit titen. Es
ist wichtig, dass der Leiter den Realititsbezug betont,
damit die Kinder ihr Spielgeld auch so einteilen, dass
sie tatsidchlich ein Pizzaessen zubereiten kénnten und
dass dieses auch ihren Vorlieben entspricht. Ansonsten
kénnte es sein, dass die Kinder nur SiiBigkeiten wihlen,
auf Mehl verzichten oder sich gar keine Miihe geben,
Priorititen bewusst zu setzen.

Sie erhalten eine Preisliste mit folgenden Produkten,
die die Gruppe ,erwerben® kann: Tomaten, Zwiebeln,
Thunfisch, Ananas, Schinken, Salami, Rote Paprika,
Mozarella, Mais, Cola, Schokolade, Eis, Weizenmehl.
AuBerdem erhalten sie Bild-Text-Karten, auf denen
die jeweiligen Produkte — genauer: ihre jeweilige Ent-
stehungsgeschichte — vorgestellt werden. Auf jeder
Bild-Text-Karte wird beschrieben, wie der Anbau und
geof. die Verarbeitung dieses Lebensmittels aussieht. Sie
lernen etwas iiber die Auswirkungen der Produktentste-
hung auf Tiere und Natur — Informationen, die norma-
lerweise leider nicht auf den Produkten stehen.

Die Kinder erfahren, dass es meist jeweils drei Alter-
nativen gibt: Billige Supermarktware, kontrolliert-biolo-

gische Ware oder so genannte biovegane Lebensmittel,
die ohne tierische Hilfsmittel, also ohne Mist und Gille,
ohne Hornmehl u.4. hergestellt sind. Bei den Fleisch-/
Fischprodukten gibt es auch vegetarische Alternativen.
Die angegebenen Preise entsprechen in etwa den tat-
sichlichen Preisrelationen. Durch das Spiel werden die
Kinder angeregt, sich Gedanken dariiber zu machen, ob
sie ihr Einkaufsverhalten einzig am Preis oder an ethi-
schen Gesichtspunkten orientieren méochten. Sie wer-
den auch mit der — realen — Situation konfrontiert, dass
eine an ethischen Werten orientierte Produktwahl dazun
fithren kann, dass man Priorititen setzen und vielleicht
auf das eine oder andere Produkt verzichten muss. Die
Ergebnisse des Spiels werden in der GroBgruppe kurz
prisentiert und besprochen.

Pizzakaufspiel — Hintergriinde erfahren und Einkaufsent-
scheidungen reflektieren.

Diashow — Naturwunder bestaunen

&

« Methode der Naturerfahrung

* Wunder der Natur

« Scharfung/Erweiterung der Wahrnehmung
« Erfahrung von Schonheit der Natur

Requisiten
« Glas-Diarahmchen in der Anzahl der Teilnehmer

« 2 Diabetrachter (,Gucki’)

« Posterausdrucke in DIN A4 von mindestens
einem schonen Blatt

« evtl. glaslose Diarahmchen als Geschenk

Ablauf

Die Kinder erhalten die Nachricht (durch einen geheim-
nisvollen Brief, durch dich), dass sie heute zu einer Dia-
show eingeladen werden. Allerdings bendtigen sie dazu

eine Eintrittskarte. Was kénnte denn das wohl sein? Die
Kinder ritseln. Schlieflich kommt meistens ein Kind

Der Zauberstein Modul 4
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Abziige von bunten Blattern, die in Diardhmchen gesteckt wurden.

auf die Idee, dass das vielleicht Blitter von Biumen
sein konnten. , Ja, richtig”, bestitigst du. ,Doch ihr
solltet wirklich ein auBlergewdhnlich schénes Blatt su-
chen, am besten gleich mehrere zur Auswahl, damit ihr
auch tatsichlich Einlass bei der Diashow findet.” Auf
der nichsten Wegstrecke haben die Kinder dann Zeit,
um besonders schéne Blitter zu finden. Am Ende der
Wegstrecke kontrollierst du die gefundenen Blitter und
weist den Kindern jeweils einen Platz ein einem Kreis
zu. Alle Kinder stehen dann — Ellenbogen an Ellen-
bogen — in diesem Kreis. Nun erhalten sie ein kleines,
verglastes Dia-Klapprihmchen, in das sie ihr Blatt ein-
fiigen sollen. Sind alle damit fertig, beginnt die Diashow.

Diashow — Blatter als Kunstobjekte bestaunen.

Modul 4 Der Zauberstein

Jedes Kind hilt sein Di-
arihmchen hoch, gegen das _
Licht (ohne in die Sonne
zu schauen!) und darf sein
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eigenes Blatt bewundern.
Auf das ,Klick™ des Pro-
jektleiters geben alle Kinder
ihr Diardihmchen mit dem

Blatt im Uhrzeigersinn wei-
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,.Oohs®™ sind zu héren. So-
bald jedes Kind wieder sein Jedes Blatt ein Wunder der Natur.

eigenes Blatt in der Hand hilt, ist die Diashow zu Ende.
Als besonderen Abschluss gibst du nun ein Gerit zum
Betrachten von Dias (Gucki) in die Runde. Darin ist
ebenfalls ein Dia mit einem Blatt. Haben es alle gesehen,
zeigst du einen DIN A4-Fotoausdruck von ebendiesem
Blatt — das aussieht wie ein Kunstwerk. Wer schoéne
Blitter in einen Diarahmen einfasst, kann diese direkt
beim Fotografen abgeben und daraus einen Fotoaus-
druck machen lassen — ohne Film, ohne Fotoapparat.

Und die Ergebnisse kénnen sich sehen lassen!




Land der verwunschenen Schénheit -
Naturkunst gestalten

&

« Methode der Naturerfahrung

* Wunder der Natur

« Scharfung/Erweiterung der Wahrnehmung
« Erfahrung von Schonheit der Natur

Requisiten
« Klappkartons in der Anzahl der Teilnehmer

Ziel

=) Durch diese Aktivitit sollen die Kinder angeregt
werden, die natilirlichen Schénheiten der Natur mehr
wahrzunehmen und Freude am naturkiinstlerischen
Tun gewinnen. Es soll ihnen bewusst werden, dass diese
.Schoénheit® ein wichtiger Wert im Leben der Menschen

ist, nach der wir uns alle sehnen.

Ablauf

Die Kinder finden auf der .Abentfenerkarte ein Land der
verwunschenen Schonbeif, das heute gesucht werden soll.
Sobald die Kindergruppe an einem bestimmten Wald-
gebiet mit groBer Vielfalt der Vegetation angelangt ist,
erzihlst du zum Einstieg eine méirchenhafte Geschichte
von einem Land der Schénheit, das an dieser Stelle einst

war. Da es irgendwann von Menschen missachtet wur-

de, die ihren Miill in den Wald warfen und durch Ver-
wiistung und Verschandelung das Land der Schénheit
zerstOrten, ist es seither ein Land der verwunschenen Schin-
heit, das erst dann wieder seine urspriingliche Schénheit
wieder finden wird, wenn es einer Gruppe von Men-
schen gelingt, die noch vorhandenen Schénheiten zu
entdecken und damit ein Gebief der Schonbeif zu gestalten,
das jedermann zum Staunen und echter Wertschitzung
anregen wird.

Die Kinder sollen in ei-
nem bestimmten Waldge-
biet nach farbigen Dingen,
nach besonderen Formen
und schénen Dingen su-
chen — ohne allerdings et-
was zu zerstéren oder zu
Sie
angeregt, mit Grisern, Stei-
nen, Stécken, Waldfriichten
(Zapfen, Beeren, Hagebut-

beschidigen. werden

ten), mit bunten Bldttern, Naturkunst gestalten.

mit farbigen Erden, mit Rindenstiicken, zerfallenem
Holz, Holzmehl* und vielem mehr eine lebendigen Aus-
stellung 1im Wald zu gestalten. Das wird dann anschlie-
Bend fotografiert.

Reflexionsfragen: Was ist uns die Schénheit der Natur
wert? Was wire ohne diese Schénheitr Was kénnen wir

tun, um diese Schénheit zu bewahrens

Vogelschwarm - 1 bis 21

v]e

«  Methode der Wertentwicklung
« Methode der Partizipation

= Sich einfuhlen

«  Werte reflektieren

Ablauf

Dieses Spiel eignet sich besonders als Abschluss inten-
siver Naturerlebnisspiele. Die Kinder sitzen im Kreis
auf dem Boden. Du fragst sie, ob sie schon einmal be-

obachtet haben, wie ein Vogelschwarm losgeflogen ist
oder blitzschnell seine Flugrichtung gedndert hat. ,\Was
meint ihr, warum die Végel nicht zusammenprallen, wie
das wohl bei Menschen geschehen wiirdes* Die Kinder
teilen ihre Beobachtungen und T"Jberlegungen mit. Du
erliuterst weiter, dass das Schwarmverhalten noch nicht
endgiiltic wissenschaftlich erforscht ist. Dass Tiere da-
bei aber eine aullerordentliche Sinnesleistung erbringen
und sich aufeinander einstellen miissen, ist unumstrit-
ten. Vielleicht kénnen sich die Vogel besser als wir in-
einander einfithlen, vielleicht verstindigen sie sich gar
telepathischr

»Wir werden nun probieren, wie gut der Zusam-
menhalt unserer Gruppe ist und ob wir vielleicht — mit

etwas T"Jbung — eine dhnliche Leistung wie die der Vo-
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gelschwirme erbringen kénnen®, fihrst du fort. Die
Kinder sollen nun alle die Augen schlieBen und dann
bis 21 (GruppengréBe inklusive Betreuer) zdhlen. Da-
bei darf jedes Kind aber nur eine Zahl nennen. Hat
eine Person begonnen, darf weder der rechte, noch der
linke Nachbar dieser Person mit dem Zihlen fortfah-
ren. Auch diirfen nicht zwei (oder mehrere) Personen
gleichzeitig eine Zahl sagen. In diesen Fillen wird das
Spiel sofort unterbrochen und die Gruppe beginnt er-
neut bei 1 zu zdhlen an. Jeder einzelne soll sich also mit
geschlossenen Augen darauf konzentrieren, den richti-
gen Augenblick zu erfiihlen, in dem er die nichste Zahl
nennt. Wenn sich alle Teilnehmer konzentrieren, kann
es tatsichlich gelingen, dass die Gruppe bis zur Zahl 21
zdhlt, ohne dass es zu einem Regelversto kommt. Ein
solches Erlebnis begeistert die Kinder und stirkt auch
das Zusammengehdorigkeitsgefiihl in der Gruppe.

Erdschiitzerordner

Im Erdschiitzerordner gibt es ein Arbeitsblatt zum ékolo-
gischen Konzept des Wandels. Die Kinder fiillen dieses
aus und, wenn sie es richtig gemacht haben, bestitigt ein

Lernbegleiter dies durch seine Unterschrift.

.Erdschiitzerordner’ begleiten die Kinder bei threr Ausbildung.
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Erd-Charta-Buch — Rechte der Tiere, der Pflanzen
und der Elemente

«  Methode der Wertentwicklung
« Methode der Partizipation
*  Werte reflektieren

Tese, die 2 Houce oehalken Lerden,
broudhen exn %kuﬁs (=d eop ¥
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Erd-Charta-Buch — Anregung fiir Kinder, selbst Rechte der Tiere, der
Pflanzen und der Elemente zu formulieren.

Ablauf
Zum Abschluss des Erdschiitzerabenteners bitte die Kin-
der, nun ihre eigenen Ideen, Vorschlige und Gedan-

Modul 4 Der Zauberstein

ken zusammenzutragen, wie die Rechte von Tieren,
von Biumen/Pflanzen sowie der Elemente Luft, Was-
ser, Erdboden und Feuer aussehen koénnten. Erinne-
re an die Aufgabe in der Spielgeschichte. Die Kinder
schreiben ihre U'berlegungen in ihr Tagebuch. Wenn sie
wollen, diirfen sie Recherchematerial nutzen: Die Kin-
derausgabe der Agenda 21 oder fiir Kinder formulierte
Informationen von Natur- und Tierschutzorganisati-
onen. AnschlieBend darf jedes Kind seine Vorschlige
vorlesen und die Gruppe soll sich mehrheitlich auf
eine gemeinsame Formulierung jeweiliger Rechte eini-
gen. Dabei solltest du vorab betonen, dass jedes Kind
seine eigene Sichtweise sagen darf, ohne dass andere
Kinder es abqualifizieren. Zu manchen Themen kann
und wird es unterschiedliche Sichtweisen geben, die auf
unterschiedlichen Werten beruhen. An welchen Werten
sich jedes einzelne Kind orientieren mdchte, ist seine
personliche freie Entscheidung. Die anderen sollten das
tolerieren. Es gibt allerdings in jeder Gesellschaft (auch
in jeder Gruppe) einen Minimalkonsens sowie Mehr-
heitsentscheidungen beziiglich der Formulierung von
Grundrechten. Eine Erd-Charta wird sich somit eben-
falls entsprechend dem mehrheitlichen Bewusstsein der
Menschheit wandeln — in dem Malle, wie jeder einzelne
seine eigene Wertorientierung wandelt und im Alltag da-
nach lebt. Minderheitenpositionen kannst du — gekenn-

zeichnet — ebenfalls notieren.




Wichtig ist, dass du die Beitrige der Kinder neutral
sammelst und nur durch Nachfragen fiihrst, dich aber
keinesfalls zum Schiedsrichter aufspielst, der bewusst
oder unbewusst die Gruppe in eine bestimmte Richtung
manipuliert. Am Ende hat die Kindergruppe ihre eige-
nen Vorschlige fiir die Grundrechte der Erde als Erd-
Charta formuliert, die dann in das halb zerstorte Erd-

Charta-Buch eingetragen werden. Somit haben sie die in

der Spielgeschichte geforderte Aufgabe gelést und erhalten
nun zwei Stempel in ihren Erdschiitzerausweis.

Sollte es Kinder in der Gruppe geben, die ungern sch-
reiben, diirfen diese malen, wie sie als Tier, als Baum /
Pflanze, als Luft, Wasser, Erdboden behandelt werden
mdchten.

Kreative Teamarbeit — Sketch, ,Gericht der
Tiere”, Marchen, Plakate

OOW

«  Methode der Wertentwicklung

« Methode der Partizipation

«  Methode der Vertiefung

«  Werte reflektieren

«  Kreativ gestalten

+  Wissen und Werte kreativ kommunizieren

Requisiten

«  Tiermasken

« Plakatkartons

« Bastelbox

= Papier

« Text des Marchens ,Die Bienenkonigin”

Ablauf

Leite die Kleingruppenarbeit mit z. B. folgender Einfiih-
rung ein: ,Toll, dass ihr es geschafft habt, dieses fast
zerstdrte Buch wieder herzustellen und dass ihr euch so
engagiert als Anwilte der Erde dafiir eingesetzt habt,
die Grundrechte von Tieren, Planzen und den vier Ele-
menten zu formulieren. Doch eure wichtigen Vorschli-
ge werden wirkungslos bleiben, wenn ihr euch nicht
iiberlegt, wie ihr sie anderen Menschen — z.B. euren
Eltern und Geschwistern beim geplanten Abschlussfest
— prisentieren kénnt.” Die Kinder werden so zu eigen-
stindiger Projektarbeit, zu einer kreativen Mitgestaltung

der Abschlussveranstaltung, angeregt.
Stelle nun einige mogliche Ideen vor:
Sketch /Filmspot

Die Kinder kénnen sich einen Filmspot oder Sketch

ausdenken, der eines der Grundrechte zum Thema hat.

.Gericht der Tiere": Tiere klagen an. Kinder engagieren sich fir ihre Werte.

Der Zauberstein Modul 4
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Gericht der Tiere

Die Kinder kénnen eine Gerichtsverhandlung eintiben
und spielen, bei der Tiere als Kliger auftreten. Sie diir-
fen sich eine Tiermaske (siehe Tiermaskenspiel) auswih-
len und in die Rolle eines Tieres schliipfen. Jeder Kliger
sollte auch darstellen, warum seine Mandanten® (Tiere,
Biume, die Elemente) so ungeheuer wertvoll und wichtig
sind. Ofter wurde ich von Kindern gebeten, als Anwalt
des Menschen aufzutreten (eine Rolle die bei Kindern
unbeliebt ist) und so das Planspiel zu vervollstindigen.
Ich spielte in dieser Rolle aber weniger den Anwalt des
Menschen, sondern den nachdenklichen Menschen,
der tiber vieles noch nicht richtig nachgedacht hat. Die
Kinder sollen auf spielerische, spaBige Weise ihre Auf-
fassung der Grundrechte von Tieren, Pflanzen und den

Elementen vertreten und sich dafiir engagieren.

Marchen héren/Marchen erfinden
Die Kinder héren das Mirchen ,Die Bienenkénigin®
der Gebriider Grimm. Sie tauschen sich dariiber aus,

welche Werte der Dummling in der Geschichte vertritt
und welche seine beiden Briider. Sie tauschen sich auch
iiber die Botschaft aus, die dieses Mirchen vermitteln
soll. Nun sollen sie sich iiberlegen, ob sie das Mirchen
originalgetreu nachspielen oder es erweitern oder ab-
wandeln wollen, um darin ihre eigenen Botschaften —
wie in ihrer Erd-Charta formuliert — zum Ausdruck zu

bringen.

Plakate

Kinder, die weder schauspielern, noch eine Mirchen-
geschichte erfinden wollen, kénnen Plakate erstellen
oder Bilder malen, um ihre Grundrechte der Erde im
Erd-Charta-Buch zu illustrieren. Die Kinder werden auch
angeregt, sich — wenn sie wollen — eigene Geschichten,

Werbespots, Werbeplakate oder Flugblitter auszuden-

ken, auf bzw. in denen fiir jeweils einen Aspekt der von
den Kindern formulierten Grundrechte der Erde ge-

worben wird.

Modul 4 Der Zauberstein




Kinderplakate zu den von ihnen formulierten
Grundrechten der Tiere und Natur.

! Trere durden /
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Werden {
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